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Verhauslichte Kindheit

Wo konnen
wir spielen?
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' Wir schaffen Lebensraume
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Tl STARTISNDER Unsere Lieblingsorte




Eoe TADTKINDER Wem gehort die Stralle?
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ey STADTHINDER Spielflichensystem

,Der ganzheitliche Blick: Die allseits bespielbare Stadt”

Bauliicke
Sport- und Bolzplatz
Wald
Hauseingang
Naturerfahrungsraum
Schulhof Biotop
Schulweg )
ErschlieBungsstralle
Spielplatz
Brache Quartiersplatz -a
Spielstralle
- Uferrandbereich
Spielplatz Stadtpark
Erholungsraum
FuBgangerzone

Legende
Wege

Quelle: Planungsbiiro STADTKINDER






g 2TADTHIINDER Mitwirkung- Junge Menschen als Trager von Innovationen

Verkniipfung
Beteiligung und Planung

Umsetzung B z.B. Planungswerkstatt, Mitbauaktion

Eine kindgerechte Stadtplanung erschlielst sich nur Gber eine Beteiligung von Kindern

Die Beteiligung von Kindern ist ein fachlicher Bestandteil von Verfahren der raumlichen
Planung




E28, STADTKINDER Vom Projekt zur Strategie

Masterplan
Spielen und Bewegen

Analyse und MaRnahmen fir die kiinftige
Stadtentwicklung von Mulheim an der Ruhr

!‘:lzru\an Mulheim
+wa STADTKINDER e SPRELEN, ua.. it e
Wir schaffen Labensréume REwEGEN W Stadt am Fluss

nnnnnnnnnnnn www.muelheim-ruhr.de
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rwe STADTKINDER Ablauf der Spielleitplanung

' Wir schaffen Lebensraume

Ratsbeschluss zur Aufstellung des Spielleitplans
und zur Griindung einer Steuerungsgruppe
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Ratsbeschluss zur Verabschiedung des
A R REALISIERUNGSPHASE
S A B S
Fortlaufende Umsetzung von Riickkopplung mit anderen raumlichen
Projekten und Vorhaben Planungen
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TADTKINDER Beteiligungsplattform INKA

\sterbachtal
¢hen Hamm
“aumuhle
\
\
\ ) Waldgebiet
Hammerberg
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Quelle: Screenshot INKA Stolberg bewegen
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22 REALer ANSINEN Erfolgsfaktor = Dialog zwischen Kindern und Entscheidungstragern




2. Al ANV Bespielbare Innenstadt Rheydt, Mdnchengladbach
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tteler Park, Bremerhaven
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' Wir schaffen Lebensraume

Be«sitzbare Stadt

Remscheid — zu Fuf3 von Honsberg iiber Stachelhausen

Ausgangslage

Sich zu FuB durch die Stadt zu bewegen
macht keinen Spafl - einténige Stra-
Benfluchten, enge Gehwege und keine
Maglichkeit sich einmal kurzzeitig

mit den Einkaufstaschen hinzusetzen.
Fugénger*innen werden an den Rand
gedréngt und nutzen auch fiir kurze
Wege das Auto.

Auch in Remscheid ist die Erreichbarkeit
von Zielen fir den Fufverkehr einge-
schrankt. Die Topografie kommt als
erschwerender Faktor fiir den Fuf3verkehr

hinzu.

Kontext

Die Stadtteile Honsberg und Stachel-
hausen sowie die Innenstadt sind mit
der gebietsbezogenen Férderkulisse
Stadtumbau unterlegt. Die planungs-
bezogene Beschaftigung mit der
Unterstiitzung von Stadtumbauma-
nagements und die damit verbundenen
Kontakte zu Netzwerken, Akteur*innen
und biirgerschaftlichen Vereinigungen
begriinden die Auswahl der Stadtteile
als Referenzgebiete fiir das Vorhaben
Bessitzbare Stadt. Das Vorhaben figt
sich ein in die kommunale Mobilitats-
strategie, die die Starkung der umwelt-
vertriglichen Mobilitat zum Ziel hat.

- Potentielle Standorte fiir

nutzungsoffene Elemente
mmm—nny Routen in die Innenstadt

Grenze Stadtumbaugebiet
Stachelhausen / Honsberg

EEEEE Grenze Stadtumbaugebiet
Innenstadt

Innovationen

» Verkniipfung einer sozialen Funktion
von Objekten mit Gestaltqualitaten
in Verbindung mit den Zielen einer
Verkehrswende

» Erzielung von stadtraumlichen Quali-
taten durch kleinrgumige planerische

Interventionen

Bewegung

epan 00 .

Kurze Pause
im Griinen!

in die Innenstadt

Potenziale

Die Stadtteile Honsberg und Stachel-
hausen liegen in einer Entfernung
von der Innenstadt von 1,5 km - eine
Distanz, die fu3laufig zu bewdltigen ist.
Neben der relativen Néhe zur Innen-
stadt ergeben sich fir das Vorhaben
Bessitzbare Stadt folgende weitere Poten-
ziale:
» Kleinteilige Griinflachen entlang der
Hauptwege
» Autofreie Wege mit Treppenanlagen
als Gestaltungspotenzial

Planungsziele

Die Bessitzbare Stadt verkniipft auf
verschiedenen, sektoral zugeordneten

Zielebenen:
» Stérkung der fullaufigen Nahmobilitat

Erhshung des Komforts fiir Befei|igung

FuBigénger*innen

Beitrag zur Gesundheitsférderung
durch die Starkung der Alltagsbe-

Das kreative Wohnzimmer: Bewohner*innen aller
Generationen sind eingeladen, in ihrem Wohn-

wegung zimmer ihre kreativen Ideen zu Gestaltung von
Belebung des &ffentlichen Raumes

Objekten in Form von Modellen (Lego, Knete, ..)

Optimierung des Mikroklimas durch klein- zum Ausdruck zu bringen. Die Modelle werden
teilige ergénzende Begriinung
Aufwertung des Stadtbildes

Entwicklung Social Design in Form

auf einer digitalen Plattform dargestellt.

von nutzungsoffenen Elementen fiir

Spiel, Bewegung und Aufenthalt

Beispielhafte Gestaltung eines nutzungsoffenen Elements an Standort Nr. 1 Nutzungsoffene Elemente als Leit-

system von Honsberg iiber Stachel-
hausen in die Innenstadt

Potentieller Standort Nr. 17

Potentieller Standort Nr. 15

Potentieller Standort Nr. 8

Ich setze mich

Potentieller Standort Nr. 10 gerne mal hin!

Ich habe etwas fiir
meine Gesundheit
getan!

i ;

Nachbarn treffen
ist schon!

STAPngREMSCHEID

Mirz2021-
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Danke fur lhre Aufmerksambkeit!
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